
Cuarto de Recreación/Juegos

Mesa de billar

Libros
Mesa para jugar a las
cartas

Sillas

Relojes

Cortinas

Juegos

Lámparas

Retratos/cuadros

Mesa de ping-pong

Radio

Discos compactos/discos

Alfombras y base de
espuma

Sofá

Aparato estereofónico/
Cine en casa

Mesas

Televisor

Sistema de videojuegos

Anexo 8.

Lector de CD

Lector de DVD

(1) (2) (3) (6) (7) (8)(5) (9)

Artículo Costo
u Otra
Base

Indemnización
de un

Seguro u
otro

Reembolso

Valor Justo
de Mercado
Posterior al

Evento

Cantidad de
la Columna
(5) menos

Cantidad de
la Columna

(6)

Anote la
Cantidad
Menor:

Columna (2)
o Columna

(7)

Si la cantidad de la columna (3) es mayor que la de la columna (2), anote la diferencia aquí e ignore las columnas (5) a la (9) de ese artículo.

Valor Justo
de Mercado

Previo al
Evento

1

Si es cero o menos, anote -0-.
2

2

Pérdida por
Hecho Fortuito 

o Robo
(Columna (8)

menos
Columna (3))

(4)

Ganancia a
Raíz del
Hecho

Fortuito o
Robo1


